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Introduccion

La administracion de un sistema incluye un amplia gama de tareas tales
como las de instalar una impresora o un escaner, configurar y compartir el
acceso a Internet, instalar programas, configurar un cortafuegos, afiadir nuevos
usuarios, etc., en definitiva crear un entorno de trabajo seguro, cémodo y
productivo.

En sistemas operativos monousuario, tales como MS-DOS o Windows9x, las
tareas administrativas podian ser realizadas por cualquiera que tuviese acceso
a la maquina. Sin embargo en sistemas multiusuario como GNU/Linux se
distingue cuidadosamente entre el administrador, que es el Unico usuario con
permisos para administrar la maquina y el resto de usuarios, que carecen de
tales privilegios.

Configurar y administrar un sistema es una tarea bastante compleja. De
hecho, los manuales de administracion suelen ser volimenes de un tamafo y
dificultad considerables.

No es nuestra intencion, por tanto, abordar esta cuestion con detalle, sin
embargo es necesario que conozca algunos procedimientos sencillos para
mantener en forma su instalacion doméstica de Ubuntu.

El usuario administrador

En GNU/Linux las tareas de administracion son desempefiadas por el
usuario root (en espafiol, raiz). Los usuarios normales, por razones de
seguridad, no tienen este tipo de acceso. Sin embargo, Ubuntu no incluye el
usuario root. En su lugar, se concede el acceso administrativo a cada usuario
individual. La primera cuenta de usuario que usted haya creado en su sistema
durante la instalacion tendra, de forma predeterminada, privilegios de
administracion. El resto tiene esta opcion desactivada, aunque activarla es
sencillo.

Cuando ejecute una aplicacidon que requiera privilegios de administrador, se
le pedird que escriba su contrasefia de usuario. El sistema la recordara durante
15 minutos. Esta caracteristica fue diseflada para permitir a los usuarios
realizar varias tareas administrativas sin tener que introducir la contrasefia cada
vez. Después volvera a ser un usuario corriente. Se previene asi que
aplicaciones maliciosas dafien el sistema o estropeen algo accidentalmente.

Tenga cuidado al realizar tareas administrativas y lea
con detenimiento los mensajes de las ventanas
informativas sin dejarse llevar por la inercia. jPu  ede dafar
su sistema seriamente!

Terminales

Una terminal es algo similar al Simbolo del sistema de Windows.



A la terminal también se le llama frecuentemente linea de 6rdenes , linea de
comandos o shell .

Trabajar en la linea de comandos no es una tarea tan tediosa como se
pudiera pensar. No se necesitan conocimientos especiales para saber como
usar la linea de comandos: al fin y al cabo, es un programa como cualquier
otro.

En otro tiempo ésta era la Unica forma en la que el usuario interactuaba con
el equipo. Actualmente GNU/Linux cuenta con herramientas graficas para la
gran mayoria de los programas, sin embargo en ciertas ocasiones no son
suficientes. Si el entorno gréfico falla o desea realizar un ajuste de
configuracion fino la terminal le puede resultar muy Gtil. Los usuarios avezados
de GNU/Linux encuentran a menudo mas comodo y rapido trabajar en linea de
comandos que utilizar las correspondientes herramientas graficas.

Para iniciar una Terminal seleccione Aplicaciones  Accesorios  Terminal.

saorin@leviatan:™ QEE
Archivo Editar Ver Terminal Ayuda
saorin@leviatan:~$ [ |

Este es el método normal para acceder a una linea de comandos. Sin
embargo a veces es Util pasar a una consola real. Para ello:

1. Use la combinacion de teclas Ctrl+Alt+F1 para pasar a la primera
consola.

2. Para regresar al modo Escritorio, use el siguiente atajo de teclado:
Ctrl+Alt+F7 .

Existen seis consolas de texto y seis graficas
disponibles en la instalacion de Ubuntu. Para acced  er alas
seis de texto utilice los atajos de teclado Ctrl+Al  t+F1 a
Ctrl+Alt+F6. Las seis gréficas estan disponibles co n la
combinacion Ctrl+Alt+F7 a Ctrl+Alt+F12 , siempre que las
haya lanzado previamente. Cuando se trabaja normalmente
con el sistema en modo grafico estamos ante la primera
terminal gréfica: F7.



Por ejemplo, si accedemos a la consola 2 (Control+Alt+F2 ) veremos algo
similar a esto:

Ubuntu 9.04 fuji tty2
fuji login:

En este texto se nos informa de la distribucibn que se esta ejecutando
(Ubuntu 9.04 ), el nombre de la maquina (en este caso fuji) y el nimero de la
consola (tty2).

A continuacién nos invita a escribir nuestro nombre de usuario , tras lo cual
nos pedira la contrasefia correspondiente, introduzcala y pulse Intro .

Al teclear la contrasefia no veremos nada ni siquier a
unos asteriscos, pero no se preocupe el sistema est &
atendiendo a lo que escribe. A esta forma de introd  ucir la
contrasefa se la conoce como "contrasefia sin eco" y esla
forma predeterminada de registrase en una consola.

Si tecleamos nuestro nombre de usuario y nuestra contrasefia el sistema nos
reconocera como usuarios validos y nos dara acceso a los recursos conforme a
los privilegios que tengamos asignados, proporcionandonos un intérprete de
comandos, también conocido como shell .

La shell es un programa que nos permite comunicarnos con el sistema
operativo traduciendo las ordenes introducidas por el usuario a un lenguaje
comprensible para la computadora. La shell nos permitird entonces interactuar
con el sistema operativo.

Una vez que hemos ingresado en el sistema, se nos ofrece el prompt del
intérprete de comandos para indicarnos que se encuentra preparado para
recibir érdenes:

grimaldos @fuji:~$

Este prompt es también personalizable. Por defecto viene configurado para
mostrar el nombre del usuario registrado (en este caso grimaldos ), el nombre
de la maquina (en este caso fuji), el directorio en el que estamos situados (el
simbolo ~ representa el directorio personal de trabajo, en este caso
/home/grimaldos/ ) y el caracter $ indica que se trata de un usuario normal del
sistema. Si el usuario registrado fuera el root, el simbolo seria #, por eso
cuando en cualquier manual le digan que teclee una orden tal como #adduser ,
significa que esa orden Unicamente puede ejecutarse como root.

No vamos a hacer una descripcion pormenorizada de los comandos
disponibles en GNU/Linux, sino Unicamente aquellos que le seran Uutiles para
mantener su sistema en forma. En general el formato de los comandos consiste
en una palabra (una orden) seguida de sus argumentos.

Ver directorios: Is



La orden Is (LiSta) muestra los archivos en colores diferentes con el texto
formateado

Crear directorios: mkdir (nombre del directorio)

La orden mkdir (del inglés MaKeDIRectory) creara un directorio y lo
bautizara con el nombre introducido a continuacion.

Cambiar de directorio: cd (/directorio/ubicacion)

La orden cd (CambiarDirectorio/ChangeDirectory) hara que Ud. pase del
directorio actual a cualquier otro directorio que especifique.

Copiar archivos/directorios: cp (nombre de archivo o directorio) (a
directorio o archivo)

La orden cp (CoPiar) copiara los archivos que Ud. especifique. La orden,

seguida del modificador “r’ cp -r copiara cualquier directorio que Ud.
especifique.

Eliminar archivos/directorios: rm (nombre de archivo o directorio)

La orden rm (ReMove) borra el archivo especificado por su nombre. La
orden rm -rf borra el directorio especificado.

Cambiar el nombre a archivos y directorios: mv (nombre de
archivo o directorio)

La orden mv (Mover) mueve o cambia el nombre del archivo o directorio
especificado.

Buscar archivos/directorios: locate (nombre del archivo o
directorio)

La orden locate buscara en su equipo el archivo cuyo nombre coincida con
el nombre del archivo que especifique. Usa un indice de archivos en su sistema
para trabajar rapidamente: para actualizar este indice ejecute la orden
updatedb . Esta orden se ejecuta automaticamente una vez al dia, si deja su
equipo encendido. Es necesario que se ejecute con privilegios administrativos.

También puede usar comodines para buscar uno o mas archivos, como «*»
(para todos los archivos) o «?» (que coincide con cualquier caracter).

Para cada tarea que necesitemos seguramente existe el
comando apropiado, si no sabe qué comando emplearp  ara
algo puede usar la orden:

apropos palabra_clave

Por ejemplo, si queremos saber como copiar director ios
o ficheros teclee:

usuario@fuji:~$ apropos copy



En lo que sigue veremos como realizar distintas tareas de administracion
con herramientas graficas, ocasionalmente le mostraremos como hacer lo
mismo desde una terminal.

Actividad 1

Acceda a una terminal del sistema y practique las 6rdenes y tareas descritas
en esta seccion. Descubra la opcidbn de autocompletar pulsando la tecla
[Tabulador] al escribir los primeros caracteres de una orden, el sistema le
sugerird todas las opciones que comiencen con los caracteres tecleados por
usted. Es una buena costumbre, asi se evitan bastantes errores de sintaxis al
teclear.

Gestion de usuarios y grupos

Usuarios

El primer usuario se crea durante el proceso de instalaciéon tal como ya
hemos comentado. Si usted es el Unico que usa el ordenador puede que sea
suficiente pero si lo comparte con otros es casi obligado y recomendable tener
un usuario diferente para cada uno.

Cada usuario tiene plenos poderes en su carpeta personal, pero fuera de ahi
carece de ellos. Vamos a ver un ejemplo practico de esta limitacion.

1. Vaya al menu Lugares - > Carpeta personal .
2. Pulse dos veces el boton Subir o alternativamente pulse en el panel

lateral el acceso a Sistemas de archivos . Se le mostrara entonces el arbol de
directorios completo.
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«bin» seleccionado (contiene 113 elementos)

3. Seleccione la carpeta /bin que contiene ejecutables vitales para el
sistema.

4. Pulse la tecla Supr para borrarlo aun sabiendo que podemos causar un
dafio irreparable.

5. Un primer mensaje de error nos advierte que no puede mover la carpeta a
la papelera y nos pregunta si lo queremos eliminar inmediatamente.

= %],
No puede mover el archivo a la
papelera. {Quiere borrarlo
inmediatamente?

El archivo «bin» no se puede mover a la papelera.

|°§ancelar H omitir H Eorrar |

6. Pulse sobre Borrar y aparecera un segundo mensaje informandole de que
carece de los privilegios necesarios para llevar a cabo tal accion.



De este modo es seguro que nadie, excepto el usuario con permisos de
administracion, puede, ni accidental ni maliciosamente, dafiar el sistema.

Afnadir usuarios
Afadir un usuario es sencillo, simplemente siga estos pasos:

1. Vaya al menu Sistema -> Administracién -> Usuarios y grupos

2. En la ventana principal del gestor de usuarios vera que algunos
botones estan en gris lo que indica que no se pueden usar. Para poder
hacerlo es necesario tener permisos de administracion. Pulse el botén
Desbloquear . En la lista desplegable seleccione un usuario con
privilegios de administrador e introduzca la contrasefia correspondiente
a ese usuario.



3. Pulse ahora en Anadir usuario

4. Nos aparece ahora una ventana con varios campos para rellenar,
de los cuales los obligatorios son:

Usuario. Es la palabra que se utilizara como identificador de
usuario. No escriba espacios ni acentos aqui.

Nombre real . El nombre y los apellidos del usuario a crear.

Perfil . Un perfil esta definido por el conjunto de cosas que un
usuario puede hacer en el sistema. Los perfiles disponibles son los
siguientes:

o Usuario del escritorio. Puede hacer todo salvo tareas
administrativas.



o Administrador. Puede realizar tareas administrativas
ademas de trabajar normalmente con el sistema.

o Usuario sin privilegios. No puede hacer nada. Carece de
sentido crear un usuario sin darle posibilidad de trabajar en el
sistema. Esta opcion se utiliza a menudo para deshabilitar una
cuenta, es decir, revocar los permisos que se concedié cuando se
cred por primera vez.

Si desea ajustar detalladamente los permisos para el usuario pulse en
la pestafia Privilegios del usuario . Marque o desmarque la casilla
correspondiente para asignar o quitar un permiso en particular. Los
permisos asi definidos prevaleceran sobre el perfil elegido.

Contrasefia del usuario : Es una cadena de caracteres. Se
distingue entre mayudsculas y minasculas. También puede pedir al
sistema que genere una contrasefia aleatoria

5. Una vez termine de completar los campos haga clic en Aceptar .
Vera como se ha creado el nuevo usuario. Pulse finalmente Cerrar para
abandonar la aplicacion.

En general no es una buena idea conceder privilegio s de
administracion a varios usuarios de un sistema. En
aquellos casos donde varias personas deban administ rar
una instalacion suele ser mas conveniente habilitar la
cuenta de “root”, compartir la clave y utilizar est e acceso
so6lo para tareas de configuracion.

Cuando se afiade un nuevo usuario se crea automaticamente su Carpeta
personal . En Ubuntu por defecto las carpetas personales son accesibles a los
demas en modo lectura, lo que significa que cualquiera puede ver su contenido
aunque no puede ni modificarlo ni borrarlo. Si usted desea que su carpeta
personal sea completamente confidencial haga lo siguiente:

1. Vaya al menu Lugares -> Carpeta personal .
2. Pulse el boton Subir para ascender un nivel en el arbol de directorios.

3. Haga clic con el boton derecho en su carpeta personal y seleccione
Propiedades.



4. Pinche en la pestafia Permisos.

5. En la linea Otros desmarque las casillas Lectura y Ejecucion .

6. Pulse Cerrar. Ahora su carpeta es privada, nadie excepto usted
tendra acceso a ella.



Editar informacion personal y cambiar la contrasefia

En cualquier momento el usuario puede cambiar su informacion personal y
su propia contrasefna. Para ello haga clic con el botén derecho del raton en la
mini aplicacién Selector de usuarios, situada en el extremo derecho del panel
superior, y en el menu emergente seleccione Editar informacion personal

En la ventana que aparece modifique o complete los apartados que estime
oportuno dentro de cada una de las pestafias. Si desea cambiar la imagen que
lo representa haga clic sobre el icono que hay justo a la izquierda de su
nombre.

Vera entonces un listado de imagenes disponibles. Haciendo clic una vez
sobre el nombre del fichero obtendra una vista previa de la imagen. Para
aplicar los cambios haga doble clic. Haga doble clic sobre cualquier carpeta
bajo la columna Lugares para localizar otra imagen de su preferencia. Si no
desea utilizar ninguna imagen pulse en el boton Sin imagen situado al pie de la
ventana.



También es posible cambiar su contrasefia personal. Para ello haga clic en
el botébn Cambiar contrasefia... situado a la derecha de su nombre. En el
campo Contrasefia actual introduzca su actual contrasefia y pulse Intro o bien
haga clic en el boton Autenticar . Ahora escriba su nueva contrasefia dos
veces en los campos correspondientes y pulse el botén Cambiar contraseia .




Cambiar de usuario

Utilizando el Selector de usuarios es posible que otro u otros usuarios
inicien una nueva sesion sin cerrar la sesion actual. De este modo varias
personas pueden trabajar sobre el equipo sin necesidad de tener que cerrar e
iniciar la sesion cada vez, preservando en todo momento la confidencialidad de
su trabajo. Esto puede resultar Gtil sobre todo si un usuario dejé un proceso
ejecutandose, por ejemplo una descarga de ficheros desde Internet, y otro
usuario cualquiera desea no obstante utilizar el equipo. De las diversas formas
que hay de trabajar con varios usuarios simultaneamente hemos seleccionado
la que nos ha parecido mas sencilla. Vamos a suponer que en el sistema hay
dos usuarios: Antonio Saorin Martinez y José J. Grimaldos Parra y que
actualmente estd trabajando en el equipo Antonio Saorin Martinez. Para
cambiar de usuario haga clic con el boton izquierdo del raton en el Selector de
usuarios y en el listado que aparece seleccione el nombre del usuario que
quiere iniciar sesion, en nuestro caso Joseé J. Grimaldos Parra.

Vera entonces la pantalla de entrada en la que se le solicita la contrasefia
para ese usuario. Escribala y pulse Intro.

Ahora ya estd en el sistema el nuevo usuario, en nuestro caso José J.
Grimaldos Parra, asi nos lo muestra el selector de usuarios. Para volver a la
sesion del primer usuario haga clic con el boton izquierdo del ratén en el



Selector de usuarios Yy en la lista seleccione su nombre, en nuestro ejemplo
Antonio Saorin Martinez. Note que ese nombre esta en negrita indicando con
ello que el usuario esta activo en el sistema.

Una vez hecho esto se cambiara a la sesion del primer usuario pero antes
vera la pantalla de bloqueo de sesion y necesitara facilitar la contrasefia. De
este modo se preserva la confidencialidad de cada usuario pues no es posible
acceder a su sesion de trabajo sin conocer la contrasefa correspondiente.

Cuando hay varios usuarios registrados simultdneamente solo los usuarios
con permisos de administracion pueden apagar el sistema. Cuando un usuario
no es administrador e intenta apagar se le pide que se registre con una cuenta
de administrador.



Esta forma de cambiar de usuario exige que el usuario registrado “de paso”
a un nuevo usuario desde su escritorio, pero hay otra forma de realizar este
proceso que es por asi decirlo mas confidencial.

Suponemos que un usuario, Antonio Saorin Martinez en nuestro ejemplo,
esta trabajando con el equipo, quiere hacer una pausa sin cerrar su sesion y al
mismo tiempo no desea que nadie pueda ver qué esta haciendo. En ese caso
hace clic con el botén izquierdo del raton en el Selector de usuarios y en la lista
selecciona Bloquear la pantalla . La pantalla se pone en negro y al pulsar
cualquier tecla o mover el raton aparece la ventana de bloqueo que ya hemos
visto. Esta ventana solicita la contrasefia para poder acceder a la sesion de
trabajo. Ahora otro usuario, en nuestro caso José J. Grimaldos Parra, quiere
acceder al equipo y se encuentra con esa ventana de bloqueo. Lo que tiene
gue hacer entonces es pulsar el boton Cambiar usuario. Vera entonces la
ventana de entrada normal donde tendra que escribir el nombre de usuario y la
contrasena.



José J. Grimaldos Parra a su vez también bloquea la pantalla antes de dejar
el equipo. Antonio Saorin vuelve de sus quehaceres, ve la pantalla en negro y
pulsa una tecla 0 mueve el raton. Le aparece entonces la ventana de bloqueo
pero no su ventana sino la de José J. Grimaldos, por lo que no funcionara el
teclear su contrasefia. Tiene entonces que pulsar el boton Cambiar usuario y
escribir su nombre de usuario y contrasefia. Pero no iniciara una nueva sesién
sino que volvera a su sesion anterior, la que bloqued antes de irse.

Cuando varios usuarios estan registrados en el sist ema
simultdneamente para cambiar de sesion se pueden ut ilizar
atajos de teclado. Con Ila combinacibn de teclas
Ctrl+Alt+F7 accedemos a la sesién del primer usuari 0
registrado, con Ctrl+Alt+F9 a la del segundo, etc.

Cuando se tienen varios usuarios en el sistema es a menudo cémodo utilizar
un tema para la ventana de entrada que los muestre. Para configurar la
ventana de entrada vaya al mena Sistema Administracibon  Ventana de
entrada Haga clic en la pestafia Local . Seleccione un tema que incluya “visor
de rostros” (face browser), por ejemplo “Human List” y pulse Cerrar. Ahora la
ventana de entrada mostrara un listado con los usuarios del sistema.



Para registrarse como uno de esos usuarios haga clic en su nombre y
escriba la contrasefia oportuna. Note que este modo de configurar la ventana
de entrada introduce un elemento de inseguridad ya que no se precisa conocer
el nombre del usuario, aunque si su contrasefia, para registrarse en el sistema.
Si cambié su imagen la vera aqui en esta lista. Si no lo hizo vera un icono
estandar.

La cuenta de invitado

El Selector de usuarios muestra una cuenta especial denominada Sesion
de invitado . Se trata de una cuenta en todo igual a la del usuario de escritorio
pero con la particularidad de que los documentos guardados en la carpeta
personal o los cambios de configuracién se pierden una vez que se cierra la
sesion.

Grupos

Para simplificar la administracion de permisos y poder compartir recursos de
manera segura como carpetas y archivos, GNU/Linux nos permite crear
grupos . Un grupo esta formado por uno o mas usuarios de tal modo que los
privilegios del grupo son también concedidos a cada uno de sus integrantes.

Cuando se afiade un usuario el sistema
automaticamente crea un grupo con el mismo nombre g ue
ese identificador de usuario. Por ejemplo, cuando s e aflade
el usuario grimaldos, se crea también el grupo grim aldos, y
su carpeta personal serd propiedad del usuario grim aldos
y del grupo grimaldos, siendo éste el Unico miembro del

grupo.



Podemos utilizar esta funcionalidad para compartir carpetas de modo facil y
seguro. Veamos un ejemplo comentado que le ayudara a comprender mejor
este sencillo, pero potente concepto. Lo primero seré crear el grupo.

1. Vaya al menu Sistema -> Administracién -> Usuarios y grupos

2. Pulse el boton Desbloguear e introduzca la contrasefia de
administrador.

3. Haga clic en el botén Gestionar grupos .

4. Pulse el boton Anadir grupo

5. En la ventana de dialogo escriba un nombre para el grupo, por
ejemplo amigos. Bajo el epigrafe Miembros del grupo marque el
usuario o usuarios que quiere que formen parte del grupo. Cuando haya
terminado haga clic en Aceptar .

Ahora crearemos una carpeta que todos los usuarios del grupo podran
compartir.



1. Vaya a Aplicaciones -> Accesorios -> Terminal

2. En la terminal escriba

sudo nautilus

y pulse la tecla Intro

De esta forma ejecutaremos el administrador de archivos con privilegios de
administracion lo que significa que podemos crear y eliminar cualquier

directorio, asi que sea cuidadoso.

3. Pulse el botdn Subir para ascender un nivel en el arbol de directorios y
haga doble clic en la carpeta home.

4. Vaya al mena Archivo , seleccione Crear una carpeta y escriba un
nombre para la carpeta, por ejemplo, compartido .

5. Haga clic con el boton derecho del ratdén sobre la carpeta recién creada y
en el menu contextual seleccione Propiedades.

6. Abra la pestaiia Permisos . En la lista desplegable Grupo del archivo
elija el nombre del grupo que creé mas arriba (en nuestro ejemplo, amigos ).

7. En la lista desplegable Acceso a carpeta seleccione Crear y borrar
archivos y en Acceso a archivo seleccione Lectura y escritura.



8. Pulse el boton Cerrar para activar los cambios.

La carpeta creada sera accesible a los miembros del grupo, y solo a ellos,
con tan solo ascender un nivel desde su Carpeta personal .

Actividad 2

Practique las tareas expuestas en esta seccién tantas veces como necesite
para familiarizarse con el significado de los permisos para usuarios y grupos.
Mientras esté registrado como Administrador procure no tocar los grupos del
sistema, podria provocar alguna inestabilidad o dafarlo seriamente.

Instalacion de programas

Quiza le sorprendera que Ubuntu incorpore un buen conjunto de
aplicaciones: suite ofimatica, navegador de Internet, correo electrénico,
utilidades de audio y de grabacion de cds, etc.

No obstante y a pesar de que Ubuntu es un sistema productivo completo
puede ocurrir que desee instalar alguna aplicacion extra. En este capitulo
aprendera a hacerlo.



Ubuntu maneja la instalacion de programas de una forma muy diferente a
como lo hace Windows. En Windows si usted quiere instalar una aplicacion
debe comprar el CD que contiene el software o descargar un instalador de
Internet. Después se ejecuta el programa instalador que le guia a través del
proceso de instalacion. En Ubuntu simplemente hay que abrir un gestor de
paquetes, buscar la aplicacion que desee y hacer clic en un boton para
instalarla. Desinstalarla es igual de simple.

Ubuntu utiliza una tecnologia de instalacion de aplicaciones basada en
paquetes. Cada paquete es un archivo comprimido, con extension .deb, que
contiene informacion del producto, archivos de programa, bibliotecas, iconos,
documentacion y scripts de configuracion. Los gestores de paquetes utilizan
estos archivos para localizar, instalar, actualizar y eliminar programas de modo
seguro.

Algunos paquetes se instalan sin mas, pero en muchas ocasiones para
poder afadir un paquete se necesita que en el sistema haya instalados otros
relacionados, es lo que se conoce como dependencias . No se preocupe,
cuando usted trate de instalar un paquete el gestor de aplicaciones resolvera
automaticamente sus dependencias, de modo que instalara también cualquier
otro que sea necesario.

Existen miles de programas disponibles para Ubuntu. Estos programas estan
almacenados en repositorios y son de libre distribucion para instalar a través
de Internet.

Un repositorio es un sitio Web que contiene paquete s de
software. Las herramientas de instalacion de progra  mas
automaticamente localizan y obtienen los paquetes d  esde
estos repositorios. Este método le evita tener que buscar
manualmente aplicaciones o actualizaciones.

Esto hace muy facil instalar programas en Linux, y ademas es muy seguro,
porque cada programa que usted instale estd construido y comprobado
especialmente para Ubuntu.

El software disponible en los repositorios Ubuntu esta catalogado en cuatro
grupos:

Main (soportado oficialmente). Incluye los paquetes soportados
directamente por el equipo de desarrollo de Ubuntu con un plazo de
garantia de 18 meses como minimo. El software aqui contenido es
100% libre.

Restricted (Copyrigth restringido) Unos cuantos paquetes no
libres pero que Ubuntu selecciona por considerarlos importantes y sobre
los que ofrece algun grado de garantia. Acostumbran a ser drivers no
libres para tarjetas de red, médem, tarjetas de video, etc.

Universe (Mantenido por la comunidad). Unos 15.000 paquetes
procedentes principalmente de Debian y adaptados para Ubuntu.



Multiverse (software no libre). Paguetes de aplicaciones que no
son libres al 100% o que sufren algun tipo de restriccion.

Es habitual que estemos conectados a varios repositorios, por lo que nuestro
sistema mantiene un indice general con la lista de programas disponibles
sumando todos los repositorios. En el caso de que un mismo paquete se
encuentre en distintos repositorios, el sistema listard el que disponga de la
version mas reciente. Por defecto, Ubuntu activa Main y Restricted pero afadir
mas repositorios es sencillo.

Conozcamos algo mas del gestor de paqueteria de Ubuntu.
Anadir y quitar

Afadir y quitar es seguramente la forma mas simple de instalar y eliminar
aplicaciones en Ubuntu. Para ejecutar este instalador vaya al menu
Aplicaciones -> Anadir y Quitar .

La ejecucién de Anadir y Quitar aplicaciones requie re
privilegios de administracion

Las aplicaciones disponibles estan distribuidas en categorias que se
muestran en la columna de la izquierda. Para ver el contenido de cada
categoria simplemente pulse sobre ella con el botén izquierdo del ratén. La lista
desplegable Mostrar: actia como un filtro. Podemos decidir listar solo las
aplicaciones mantenidas por Canonical (la compafia que desarrolla Ubuntu),
las de otros proveedores, solo las que son libres o todas.

Navegando por cada categoria podemos encontrar:

Programas instalados . Tienen al lado un casilla marcada, si la
desmarcamos se desinstalaran.



Programas disponibles . La casilla aparecera desmarcada, si la
marcamos se instalaran.

Si hacemos clic sobre el titulo de una aplicacion veremos una breve
descripcion en inglés. Si ya sabemos el nombre del programa podemos usar el
boton Buscar situado en la parte superior.

El procedimiento para instalar nuevas aplicaciones es el siguiente:

1. Utilice el cuadro de texto Buscar para localizar la aplicacion o
seleccione una categoria y busque una aplicacion en la lista.

2. Haga clic en la casilla que hay junto a la aplicacién que quiere
instalar. Repita esto para todas las aplicaciones que quiera instalar.

3. Pulse el boton Aplicar cambios

4. Se abrird entonces una ventana informandole de las aplicaciones
gue se dispone a instalar o desinstalar. Si todo es correcto, pulse el
boton Aplicar . Se le pedira entonces que introduzca la contrasefa de
administracion.




5. Se inicia la descarga de los paquetes. Probablemente vera que se
estan descargando mas paquetes que programas ha seleccionado. Se
debe a que el sistema resuelve automaticamente las dependencias e
instala los paquetes adicionales requeridos.

6. Una vez se han bajado todos los paquetes necesarios comienza
el proceso de instalacion y configuracién. En la mayoria de los casos no
se requiere intervencion por parte del usuario, pero en ocasiones es
posible que se nos pida informacion sobre nuestras preferencias a la
hora de configurar una aplicacion.

Finalmente se nos informa de que se ha instalado una nueva aplicacion.
Pulse Cerrar para abandonar el instalador o Afadir o quitar mas
aplicaciones para seguir usandolo.




Afadir y quitar contiene Uunicamente una seleccion de programas
recomendados. Pero hay muchos mas programas disponibles, para ello
debemos usar el gestor de paguetes Synaptic .

El gestor de paquetes Synaptic

En ocasiones el instalador de programas Afadir y Quitar nos dira que la
instalacion o desinstalacion que queremos realizar es mas compleja de lo que
él es capaz de manejar.

Esto ocurre generalmente cuando hay un conflicto de dependencias que no
se puede resolver automaticamente. También se nos queda pequefio este
instalador cuando queremos afadir un paquete que no esta en su seleccion. Es
aqui cuando entra en escena Synaptic .

Para ejecutar Synaptic vaya al menu Sistema -> Administracion -> Gestor
de paquetes Synaptic

Al igual que el instalador de programas, Synaptic es una aplicacion grafica
pero nos proporciona una mayor cantidad de informacion y un completo control
sobre la gestion de paquetes.

En la pantalla inicial tenemos una lista de categorias en la columna de la
izquierda, mientras que en la derecha se nos muestra un listado de paquetes,



con una ventana de informacién sobre el paquete seleccionado en la parte
inferior.

Lo primero que haremos sera pulsar Recargar en la barra de botones a fin
de actualizar la lista de paquetes disponibles en los repositorios.

Aunque es posible encontrar paquetes navegando por
las distintas categorias el método mas rapido es ut ilizar el
boton Buscar. En la ventana de didlogo introducirem 0s
alguna cadena de texto que suponemos aparecera en e |
nombre o descripcion del paquete. Por ejemplo si
escribimos “fire” se nos mostrardn todos los paquet es
relacionados con Firefox.

Para instalar aplicaciones con Synaptic siga este procedimiento:

1. Haga clic en el botébn Buscar para localizar una aplicacién o
navegue por las distintas categorias hasta encontrar lo que busca.

2. Una vez encuentre el paquete a instalar pulse sobre él con el
boton derecho del raton y en el menu contextual seleccione Marcar para
instalar . Repita esta accion para cada una de las aplicaciones a instalar.




3. Haga clic en el botén Aplicar

4. Silos paquetes a instalar por cuestion de dependencias requieren
cambios adicionales se pedira confirmacion para marcarlos. Haga clic en

Marcar y luego en Aplicar .

5. Finalmente una ventana nos informa de todos los paquetes a
instalar, actualizar y en su caso eliminar mostrando no sélo los que
hemos seleccionado sino también todas sus dependencias, asi como el
tamafo de la descarga y el espacio que se ocupara en el disco una vez
se instale todo. Si esta de acuerdo pulse Aplicar .

Antes de pulsar el boton Aplicar es conveniente revisar qué paquetes se
van a instalar y, sobre todo, a desinstalar. En ocasiones un programa



aparentemente simple arrastra tras de si una gran cantidad de cambios que
implican la descarga e instalacion de varios megabytes de datos. O de modo
inverso, la desinstalacion de una aplicacion que parece que no vamos a
necesitar nunca podria conllevar la eliminacion de alguna otra vital para
nosotros.

El procedimiento para desinstalar paquetes es semejante sélo que esta vez
en el mend contextual marcaremos la opcidon Marcar para desinstalar o
Marcar para desinstalar completamente , segun queramos borrar Unicamente
el programa o también todos sus ficheros de configuracion.

Muchos usuarios de Ubuntu a la hora de instalar
software prefieren utilizar, por rapidez y agilidad , la linea
de Ordenes en lugar de Synaptic. Vaya al menu
Aplicaciones  Accesorios  Terminal. Una vez alli escriba:

sudo apt-get install nombre_del_paquete

Por ejemplo si quiere instalar el programa de dibuj o
para nifios TuxPaint simplemente escriba:

sudo apt-get install tuxpaint

Instalacién de paquetes individuales

Se puede instalar software que no esta contenido en los repositorios y que
se distribuye en forma de paquetes individuales. Un ejemplo de este tipo es el
conocido programa de voz sobre ip Skype. Vamos a la pagina de descargas
para Linux en http://www.skype.com/intl/es/download/skype/linux/choose/. Una
vez alli pulsamos en el enlace de la version para Ubuntu mas cercana a la que
tengamos instalada en nuestro equipo y la guardamos en nuestro disco duro.
De este modo tendremos un fichero con extension .deb que es el que tenemos
gue instalar. Para ello simplemente hacemos doble clic sobre el nombre del
fichero y se abrira el instalador de paquetes. Finalmente pulsamos el boton
Instalar el paquete .







Trabajar con repositorios

En cualquier momento se pueden activar o desactivar los distintos
repositorios desde donde se descargan las aplicaciones. Para esto vaya al
menu Sistema Administraciéon Origenes del software . O bien con
Synaptic en ejecucion vaya a Configuracion  Repositorios

Para activar/desactivar un repositorio cualquiera haga clic en la casilla de
verificacion que hay junto a su nombre y pulse Cerrar. Cuando se hacen
cambios vera una ventana que le informa sobre la necesidad de recargar la
lista de aplicaciones disponibles. Simplemente haga clic en el boton Recargar .

Algunos paquetes pueden obtenerse directamente desde el CD de
instalacién de Ubuntu sin necesidad de conexion a Internet. Para ello inserte el
CD de Ubuntu y marque la casilla que hay junto a CD-ROM con Ubuntu 9.04
<Jaunty Jackalope>. Si no dispone de conexion a Internet desmarque el resto
de repositorios, de este modo Unicamente se listaran las aplicaciones
disponibles en el CD.

También es posible afadir repositorios de aplicaciones que no estan
directamente gestionadas por el equipo de desarrollo de Ubuntu. Para ello



haga clic en la pestafia Software de terceros y marque las casillas
correspondientes.

Actividad 3

Acceda a una terminal y teclee:

cat /etc/apt/sources.list

Observara los repositorios que tiene activos para la instalacion de programas
ya que en ese fichero se almacenan las fuentes que establecemos con la
herramienta grafica.
Actualizaciones

Con cierta frecuencia los desarrolladores de Ubuntu publican actualizaciones

de seguridad y nuevas funcionalidades para las aplicaciones y paquetes que
componen el sistema.

Cuando haya actualizaciones disponibles se abrira automaticamente la
aplicacion Gestor de actualizaciones que le mostrard todas las
actualizaciones disponibles ya sean de seguridad o simplemente
recomendadas. Para descargarlas e instalarlas pulse en Instalar



actualizaciones . Si no desea instalar algunas de ellas simplemente
desmarquelas .

Cuando el Gestor termine de actualizar su sistema, cierre la ventana
emergente con el boton Cerrar, y después cierre el Gestor de
actualizaciones .

Después de instalar algunas  actualizaciones
importantes, puede ser necesario reiniciar el siste ma. Si es
el caso, Ubuntu le informara de ello.

Es posible configurar qué actualizaciones seran notificadas y como se
gestionaran. Para ello vaya a Sistema Administracion  Origenes del
software y haga clic en la pestafia Actualizaciones. Bajo el epigrafe
Actualizaciones de Ubuntu marque las actualizaciones que quiere que se le
notifiquen.

Las actualizaciones disponibles son las siguientes:

Actualizaciones importantes de seguridad. Solucionan problemas de
seguridad criticos. Es recomendable dejar esta fuente de actualizaciones
marcada.

Actualizaciones recomendadas. Resuelven importantes problemas de
software que no afectan a la seguridad. Es conveniente dejar esta fuente activa
ya que muchos problemas comunes se arreglan a menudo con estas
actualizaciones.

Actualizaciones aun no publicadas . Se trata de aquellas que estan en
periodo de pruebas. Si quiere colaborar en su desarrollo y al mismo tiempo
arreglar problemas mas rpidamente active esta fuente. No es recomendable
hacerlo a menos que se esté preparado para experimentar problemas
puntuales.



Actualizaciones no soportadas. Cuando se lanza una nueva version de un
software muy popular algunas veces se transporta a una vieja version de
Ubuntu, para que los usuarios puedan beneficiarse de las nuevas
caracteristicas. Estas versiones adaptadas pueden causar problemas cuando
se instalan y soélo deberian usarse por aquellos que tienen una enorme
necesidad de una nueva version de un paquete de software que se sabe que
ha sido transportado.

Bajo el epigrafe Actualizaciones automaticas se establece el control de
cémo y cuando se buscaran e instalaran las nuevas actualizaciones. Por
defecto se comprueba diariamente y se pide confirmacion para instalarlas, pero
este comportamiento puede cambiarse marcando o desmarcando las casillas
oportunas.




Actualizacion de la distribucion

Cada seis meses Ubuntu lanza una nueva version estable de su distribucion.
Esto implica un cambio importante puesto que aparecen nuevos paquetes y
nuevas versiones para los ya disponibles.

Ubuntu nombra sus distintas versiones basandose en la
fecha de publicaciébn y no en el tradicional sistema de
numeracioén consecutiva. Por ejemplo la version 9.04 fue
lanzada en abril (04) de 2009 (9). Ademas cada una de ellas
recibe el nombre clave de algun animal.

Hasta el momento de escribir esta documentacion van publicadas las
siguientes

Version Fecha de lanzamiento Nombre clave

4.10 20 de octubre, 2004 Warty Warthog (Jabali Verrugoso)
5.04 8 de abril, 2005 Hoary Hedgehog (Erizo Canoso)

5.10 13 de octubre, 2005 Breezy Badger (Tejon inquieto)
6.06LTS 1 de junio, 2006 Dapper Drake (Dragon pulcro)
6.10 26 de octubre de 2006 Edgy Eft (Salamandra nerviosa)
7.04 19 de abril de 2007 Feisty Fawn (Cervatillo luchador)

7.10 18 de octubre de 2007 Gutsy Gibbon (Gibén valiente)



8.04 LTS 24 de abril de 2008 Hardy Heron (Garza robusta)
8.10 30 de octubre de 2008 Intrepid Ibex (ibice intrépido)
9.04 23 de abril de 2009 Jaunty Jackalope (Jackalope vivaz)

El hecho de que aparezca una nueva versidbn no nos obliga a instalarla.
Puede suceder que estemos satisfechos con el funcionamiento de nuestro
equipo y no tengamos ninguna necesidad de cambiar. Por otra parte durante al
menos 18 meses tras el lanzamiento de una versidn se mantienen las
actualizaciones importantes de seguridad.

Cuando haya disponible una actualizacion de la distribucién nuestro sistema
nos avisard con un mensaje del gestor de actualizaciones. Para iniciar la
actualizacion tan s6lo debemos pulsar el botén Actualizar .

Una vez hecho esto debemos seguir escrupulosamente todos los pasos que
se nos indicaran y que normalmente pasan por editar la lista de repositorios. Se
trata no obstante de un proceso delicado. Actualizar una distribucién conlleva
normalmente instalar y modificar varios centenares de paquetes, lo que a su
vez implica descargar centenares de megabytes. Una interrupcién en la
conexion o un fallo eléctrico podria causar problemas. Si algo de esto sucede lo
mejor es reiniciar Synaptic y seguir con el proceso de actualizacion donde lo
dejamos.



Algunos usuarios mantienen en una particion separad a
el directorio /nome con lo que cuando aparece una n  ueva
version simplemente eliminan la anterior e instalan la
nueva dejando a salvo sus archivos personales. La
comodidad de esta forma de trabajo dependera de la
cantidad de programas nuevos que hayamos actualizad o
desde la instalacion inicial.

Conectarse a Internet

Conectar Ubuntu a Internet es, en general, un proceso sencillo. Los
problemas que pueden aparecer se deben principalmente a la incompatibilidad
del hardware o a la no disponibilidad de drivers para GNU/Linux. Como ya se
comentd los fabricantes son cada vez mas reacios a publicar las
especificaciones de sus dispositivos lo que dificulta enormemente la tarea de
escribir controladores libres. La solucion a este problema pasa por informarnos
sobre la compatibilidad antes de comprar un médem, una tarjeta inalambrica o
cualquier otro dispositivo de acceso a la red. También es recomendable antes
de contratar un servicio de acceso con un operador de telefonia informarse de
su viabilidad con Linux.

Una forma ya en desuso de acceder a Internet es mediante un moédem,
analégico o ADSL, que se conecta al equipo por USB o puerto serie.
Actualmente Ubuntu no tiene por defecto soporte para este tipo de conexion y
sera necesario instalar paquetes adicionales. No trataremos por tanto este
tema en este manual. Puede consultar para ello la documentacion oficial de
Ubuntu disponible en:

https://help.ubuntu.com/9.04/internet/C/modem.html|

Lo mas frecuente es disponer de una tarjeta de red cableada o inalambrica
con la que nos conectamos a un modem-router ADSL en nuestro domicilio, o a
una red corporativa en nuestro trabajo o centro de estudios.

Moédem-router

Por ultimo una forma cada vez mas extendida es la conexion de banda
ancha movil. Normalmente el proveedor nos facilita un médem, con el aspecto
de un llavero de memoria, que se conecta al equipo por medio del puerto USB.



No debe confundirse con los adaptadores inalambricos que también tienen ese
aspecto pero que en realidad funcionan como tarjetas inalambricas.

Mdédem de banda ancha movil (Internet 3G)

Para administrar las conexiones de red Ubuntu utiliza NetworkManager que
tratara de hacer el proceso de conexién invisible para el usuario, pero que
también permite hacer ajustes manuales cuando son necesarios.

Network Manager es un pequefio icono en el area de notificacion del sistema
en la parte superior derecha de la pantalla. Tendra la forma de dos
ordenadores superpuestos cuando la conexién sea cableada o cuatro barras
escalonadas, grises o0 azules, cuando se trate de una conexidon inalambrica.
Haga clic con el botén izquierdo del ratén sobre ese icono para acceder a las
funciones automaticas, tales como conectarse a una red, o con el boton
derecho para el control manual y activar o desactivar las conexiones.



Red cableada

Muchos de los modem/router actuales admiten la posibilidad de conectarse
al ordenador tanto con cable como sin él. En el primer caso necesitara que su
equipo tenga instalada una tarjeta de red, mientras que en el segundo tal
tarjeta debe ademas ser inalambrica. Esta es también la situacion con la que se
puede encontrar si trata de conectarse a la red de su centro de trabajo o
estudios. Consideramos en esta seccion la conexidén con cable.

Si en su red hay un servidor DHCP activo la conexion se establecera
automaticamente. Si se encuentra en una red corporativa consulte al
administrador. Si usted esta trabajando en casa asegurese de que su moédem-
router tiene un servidor DHCP funcionando. Puede consultar a su proveedor de
Internet como hacer dicha configuracién o buscar en el manual del router. Una
vez hecho esto simplemente conecte el cable de red a la tarjeta de su equipo.
Vera que la conexion se establece automaticamente.

Habitualmente los proveedores de acceso distribuyen
los médem-routers configurados en modo multipuesto y
con el servidor DCHP activo, por lo que lo tnico qu e tendra
gue hacer es asegurarse de que es asi. Por supuesto  para
hacer la configuracién aqui descrita olvide cualqui er CD-
ROM o Kit autoinstalable que le haya facilitado su
proveedor. Le recordamos que para esta configuracio n su
ordenador necesita una tarjeta de red. Aunque lain  mensa
mayoria de las tarjetas de red estan soportadas por
GNU/Linux, si planea comprar una asegurese de que e st
soportada. En cambio, en general, no importa cual s ea la
marca o modelo del médem-router.

Si a pesar de disponer de DHCP no tiene acceso a Internet asegurese de
que la tarjeta esta activa. Siga estos pasos:

1. Haga clic con el boton derecho del raton sobre el icono
NetworkManager y marque la casilla Activar red.



2. Si es preciso haga clic en el mencionado icono pero ahora con el
boton izquierdo del raton y bajo el epigrafe Red cableada marque la
casilla que encontrara junto al nombre de la tarjeta con la que se
conecta a Internet. Si tiene mas de una tarjeta instalada en su ordenador
vera aqui una lista. En ese caso sepa que ethO representa la primera,
ethl la segunda, etc.

Si no hay un servidor DHCP en la red tendra que configurar la conexion
manualmente. Necesitara para ello conocer al menos cual va a ser su direccidon
IP, la IP del o de los servidores de nombres de dominio (DNS) y la direccién de
la puerta de enlace (Gateway).

1. Haga clic con el boton izquierdo del raton sobre el icono
NetworkManager

2. En el menu emergente seleccione Editar las conexiones ... O
bien vaya al menu Sistema  Preferencias Conexiones de red

3. Pulse en la pestafia Red cableada



4. Seleccione su tarjeta de red y haga clic en el boton Editar
5. Pulse en la pestafa Ajustes de IPv4
6. En la lista desplegable Método seleccione Manual

7. Ahora debe introducir los parametros de su red. Haga clic en
Anadir .

8. Se activara entonces la casilla que hay bajo la columna Direccion.
Escriba aqui la direccion IP que tendra su equipo. La Direccién IP suele
ser un namero del tipo 192.168.1.9



9. A continuacién pulse en la casilla Mascara de red. Habitualmente
es 255.255.255.0

10. Haga lo mismo en Puerta de enlace Yy escriba aqui la direccion IP
del dispositivo mediante el que accede a Internet. Una direccion muy
habitual es 192.168.1.1

11. Nos falta por configurar los DNS, (servidores de nombre de
dominio) para que sea posible convertir las direcciones a las que
estamos acostumbrados, por ejemplo www.ubuntu.com en direcciones
numéricas. Consulte al administrador de su red o a su proveedor de
acceso a Internet para obtener tales direcciones. Haga clic en el campo
Servidores DNS y escriba la direccion de su servidor DNS. Si utiliza mas
de uno utilice comas para separarlos. Por ejemplo 80.32.194.164,
80.32.194.170



12. Una vez rellenados estos campos pulse Aplicar . Finalmente pulse
Cerrar.

Conexion inalambrica

La utilizacion de tarjetas inalambricas (wireless) es muy frecuente.
Actualmente todos los ordenadores portatiles llevan una y muchos usuarios las
estan instalando en sus equipos de sobremesa.

Si su equipo dispone de dos tarjetas, una cableada y
otra inalambrica, tiene que tener en cuenta que la  cableada
se usara por defecto. Lo que significa que debe
desconectar el cable de red de su tarjeta antes de poder
usar la inalambrica.



Configuracion
Proceda del siguiente modo:

1. Asegurese de que su tarjeta inalambrica esta encendida. La
mayoria de los equipos portatiles disponen de algun tipo de resorte para
conectarla y desconectarla, consulte el manual de su ordenador para ver
como hacer esto.

2. Haga clic con el boton derecho del raton sobre el icono
NetworkManager y en el menu emergente compruebe que esta marcada
la casilla Activar red, si no lo estuviera hagalo. Repita el mismo
procedimiento pero ahora compruebe que esta marcado Activar
inaldmbrica .

3. Haga clic con el bot6n izquierdo del ratdon sobre NetworkManager.
Se le mostrara una lista de las redes detectadas junto con una barra
horizontal que indica la calidad de la sefial de cada una de ellas. Marque
la casilla que hay a la izquierda del nombre de la red a la que quiere
conectarse.

Si ya se conectd a esa red anteriormente Ubuntu tratara de realizar la
conexién automaticamente. Si es la primera vez seguramente tendra que
introducir ciertos parametros de seguridad. En ese caso se abrird una ventana
de didlogo solicitandolos.



En la mayor parte de los casos el tipo de seguridad se detectara
automaticamente. Si no es asi seleccione el tipo de seguridad de la lista
desplegable Seguridad inalambrica . Cudal de esos tipos elegir dependera de
como esté configurada la red inalambrica. Introduzca la contrasefia o clave de
la red y pulse en Conectar . Si es la primera vez que introduce una contrasefia
vera entonces la ventana del gestor de claves. ¢ Qué es esto?

Cuando usted se conecta a una red tiene que introducir siempre una
contrasefia. Resulta bastante incomodo tener que memorizarla para escribirla
cada vez y aun mas si usted habitualmente se conecta a mas de una red y
necesita por tanto varias claves. Ubuntu viene en su ayuda. Puede decidir que
el sistema memorice esas contrasefias por usted y las utilice automaticamente
cada vez que sea necesario. Por seguridad usted puede hacer que todas esas
claves estén protegidas por una contrasefla maestra, que es la que se le pide
que introduzca aqui. Puede escribir lo que quiera. Mas tarde cuando trate de
conectarse de nuevo a esa red se le pedira esa contrasefia maestra y no la de
la red. Si por el contrario no quiere utilizar contrasefia maestra y desea que la
conexion se establezca automaticamente deje el campo Contraseiia en
blanco. Vera entonces una nueva ventana pidiendo confirmacion. Pulse Usar
depdsito inseguro . Finalmente pulse de nuevo en Conectar .



Puede acceder en cualquier momento a su depésito de
claves desde el menu Aplicaciones->Accesorios-
>Contrasefias y claves de cifrado. Para ver las cont  rasefias
almacenadas haga clic en la pestafia Contrasefas.

En ese momento Ubuntu tratara de realizar la conexion.

Si todo ha ido bien vera un mensaje en el area de notificacion en la parte
superior derecha de la pantalla indicando que se ha establecido la conexién.
Llevando el puntero del raton hasta el icono NetworkManager vera un mensaje
emergente de color amarillo que le indicard el nombre y la calidad de la sefial
de la red inalambrica a la que esta conectado.



Compatibilidad

Es posible que su tarjeta de red no haya sido correctamente detectada y por
tanto no pueda realizar la conexion tal como se describe mas arriba. En ese
caso NetworkManager no mostrard la posibilidad de activar la red inalambrica.
Antes de seguir adelante debe comprobar si estan disponibles para su
instalacion los controladores apropiados. Vaya al menu Sistema
Controladores de Hardware y compruebe si su tarjeta inalambrica esta en la
lista, en caso de estarlo instale el controlador. Si no lo esta entonces existe
algun problema de compatibilidad.

La clave de la compatibilidad de una tarjeta inaldmbrica se basa en su
chipset: diferentes marcas o modelos pueden incorporar sin embargo el mismo.
Este dato viene en las especificaciones técnicas o incluso en la caja. Podemos
averiguar qué tarjeta tenemos en nuestro sistema de este modo:

1. Vaya al menu Aplicaciones Accesorios Terminal . Escriba
Ispci -v | grep Network
Pulse Intro y en la salida del comando busque una linea similar a ésta
06:00.0 Network controller: Intel Corporation Wirel  ess WiFi Link 5100

En este caso se nos informa de que la tarjeta inalambrica es una Intel 5100,
muy frecuente en los actuales ordenadores portatiles Centrino2. Si en lugar de
una tarjeta incorporada al equipo utiliza una con el aspecto de un llavero USB,
conéctela y después de unos segundos escriba:

Isusb
Podemos hablar de tres grupos de compatibilidad.

Tarjetas que disponen de drivers para GNU/Linux. Estas son
siempre las recomendables.

Tarjetas que no disponen de controladores para GNU/Linux pero
si soporte de NDIS para Windows y que se la puede hacer funcionar
mediante ndiswrapper.

Tarjetas no compatibles.
Tarjetas compatibles

Ubuntu incorpora una buena cantidad de controladores para las tarjetas mas
extendidas, puede consultar la lista completa en
https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/WirelessCardsSupported. Si tiene
una de éstas no tendra que instalar ningun driver adicional y seguramente no
estara leyendo esta seccion.



Si la suya no se encuentra entre ellas, no se preocupe todavia es posible
configurarla instalando controladores desde los repositorios. En http:/linux-
wless.passys.nl/ podemos encontrar un listado bastante completo de tarjetas
compatibles.

De este tipo son las tarjetas Prims54, Atheros/MadWifi, Intel Pro Wireless,
Atmel, Ralink/Rt2x00, Orinoco, Airo, HostAP, TI/Acx o Wlan-NG.

Tarjetas con ndiswrapper

Algunos proveedores de tarjetas WiFi rehtsan publicar sus especificaciones
hardware o los controladores para sus productos sobre sistemas operativos
distintos a Microsoft Windows™. El proyecto ndiswrapper hace que sea posible
usar este tipo de hardware con Linux gracias a un modulo del kernel que
maneja los controladores NDIS.

Para ver una lista completa de las tarjetas WiFi soportadas por ndiswrapper
vaya a
http://ndiswrapper.sourceforge.net/joomla/index.php?/component/option,com_o
penwiki/ltemid,33/id,list/.

Para configurar una de estas tarjetas disponemos de una interfaz grafica que
nos ayudara notablemente. Vaya al menu Aplicaciones Accesorios
Terminal y escriba:

sudo apt-get install ndiskgtk
1. Después que el programa esté instalado vaya al menu Sistema

Administraciéon Controladores para redes inaldmbricas de
Windows.

2. Para proceder a la configuracion, en primer lugar, necesitamos
descargar los controladores de su dispositivo WiFi para Windows.
Unicamente necesitaremos los ficheros *.inf y *sys. Puede que
dispongamos de un CD-ROM o disquete suministrados con el paquete
de compra. En caso contrario los podemos descargar de la pagina del



fabricante o) directamente de
http://sourceforge.net/apps/mediawiki/ndiswrapper/index.php?mediawiki/i

ndex.php/List.

3. Ahora necesitamos cargar por primera y uUnica vez estos
controladores. Pulse en Instalar nuevo controlador.  En la ventana de
didlogo que se muestra pulse en el icono en forma de carpeta y busque
en su sistema el lugar donde esta ubicado el archivo .inf correspondiente
a su driver (recuerde que en ese mismo lugar debe tener también el
fichero .sys apropiado). Una vez lo haya hecho haga clic en el boton
Instalar .

4. Sila instalacion es correcta vera entonces su tarjeta listada en la
ventana principal de la aplicacion. Pulse entonces Cerrar. Reinicie el
sistema y trate de configurar su red inalambrica como se expuso mas
arriba en este mismo capitulo.

Actividad 4

Independientemente del tipo (o tipos) de acceso a Internet que pueda tener
configurado, los servicios de resolucién de nombres (DNS) se encuentran en el
fichero /etc/resolv.conf . Acceda a una terminal y teclee:

cat /etc/resolv.conf

Ahi encontrara las direcciones IP de los DNS que haya establecido en su
configuracion a Internet con la herramienta gréafica. Si edita este fichero (como
administrador) podra incluir més servidores siguiendo la misma estructura.

Banda ancha movil

La banda ancha mévil es un tipo de conexion a Internet de alta velocidad
gue es provista por un dispositivo externo tal como un llavero USB 3G 0 un
teléfono maovil con una conexion de datos HSPA/UMTS/GPRS. Algunos de los
portatiles mas actuales ya incorporan un dispositivo de banda ancha.

Ubuntu reconocera la mayor parte de estos dispositivos en el momento de
conectarlos al equipo e iniciara un asistente para configurarlos.



En el ejemplo que explicamos a continuacion hemos utilizado un llavero USB
marca HUAWEI que es uno de los mas usados por todos los proveedores de
este tipo de servicios.

Configuracion
Para configurar un dispositivo de banda ancha estos son los pasos a seguir:

1. Una vez en el escritorio de Ubuntu conecte el dispositivo USB a
Su equipo. Se iniciard entonces el asistente de conexion. Pulse
Adelante . Si el asistente no se ejecuta o bien lo cerrd inadvertidamente
puede iniciarlo manualmente. Para esto haga clic con el boton derecho
del raton en el icono NetworkManager y en el mend emergente
seleccione Editar las conexiones... Pulse luego en la pestaiia Banda
ancha movil y finalmente haga clic en el boton Afnadir.

2. En la siguiente pantalla seleccione su proveedor de servicios de
banda ancha mévil haciendo clic sobre el nombre. Si no esta en la lista
no se preocupe seleccione cualquiera de ellos, mas adelante tendra
oportunidad de modificar los datos de acceso. Una vez hecho esto pulse
Adelante .



3. Ahora ponga un nombre a su conexién. No importa qué escriba
agui, se trata simplemente de que usted pueda identificarla. Finalmente
pulse Aplicar .

4. Su conexion ya esta lista para usarse y asi se lo indica el mensaje
que puede ver en el area de notificacion del panel superior.



5. Puede ocurrir como ya hemos anticipado que el nombre de su
proveedor de servicios no estuviese en la lista (si ya lo estaba pase al
siguiente apartado). En ese caso ahora es el momento de hacer las
modificaciones oportunas. Para ello haga clic con el boton derecho del
ratdn en el icono NetworkManager y en el menu emergente seleccione
Editar las conexiones...

6. Pulse luego en la pestafia Banda ancha movil, seleccione el
nombre que le dio a su conexion y finalmente haga clic en el botén
Editar.



7. Vera entonces el gestor del depdsito de contrasefia pidiendo
confirmacion para acceder a configurar la conexion. Simplemente pulse
en Siempre permitir

8. Accedera entonces a los parametros de configuracién de la
conexiéon. Puesto que su proveedor de servicios no estaba en la lista
usted eligié uno cualquiera asi que lo que vera aqui son los datos de ese
proveedor.



9. Lo unico que debe hacer entonces es modificarlos para ajustarlos
a los que su proveedor le haya proporcionado. EI campo PIN es
opcional. Si no lo pone aqui se le pedird mas adelante cuando trate de
hacer la conexion. Finalmente pulse Aplicar .




Conectar

1. Haga clic con el boton izquierdo del raton sobre el icono
NetworkManager y bajo el epigrafe Banda ancha movil seleccione el
nombre de su conexion.

2. Sisu llavero USB 3G estéa protegido se le pedira que introduzca el
namero PIN, de un modo muy semejante a como ocurre con los
teléfonos moviles cuando se los quiere encender. Escribalo y pulse
Aceptar .

3. Después de unos momentos la conexion quedara establecida y
asi se indicara en el area de notificacion.



Desconectar

1. Haga clic con el boton izquierdo del raton sobre el icono
NetworkManager y seleccione la casilla Desconectar que vera debajo
del nombre de su conexion.



2. La conexion se desconecta y asi lo indicara un mensaje en el area
de notificacion.




Conectar un dispositivo Bluetooth

Bluetooth es un protocolo de red inalambrica para conectar dispositivos fijos
0 moviles a cortas distancias. Si su equipo dispone de este tipo de dispositivo
Ubuntu lo detectara automaticamente y mostrara el icono tipico en el panel
superior. De este modo usted puede conectar a su equipo diferentes
dispositivos tales como auriculares, ratones, GPS, teléfonos moviles, etc. En el
ejemplo que vamos a considerar hemos conectado a nuestro ordenador un
teléfono mavil. El procedimiento es el siguiente:

1. Haga clic con el botén izquierdo del ratén en el icono Bluetooth
del panel superior y en el menu emergente pulse Configurar un
dispositivo nuevo...



2. Vera entonces la pantalla de bienvenida del asistente de
dispositivos Bluetooth. Pulse Adelante .

3. Se inicia entonces la busqueda de dispositivos con Bluetooth
activo. En nuestro caso se ha encontrado un teléfono mévil, en concreto
un Nokia modelo 5200. Haga clic en el nombre del dispositivo que va a
configurar para seleccionarlo. Deje marcada la opcién por defecto
Seleccion automatica de cédigo PIN . Pulse Adelante .



4. Sds

5. Comienza entonces el proceso de conexion. En ese momento en
la pantalla de su teléfono movil vera un mensaje informandole que un
dispositivo ha pedido conectarse al tiempo que le solicita un cédigo PIN.
Escriba entonces con el teclado de su teléfono el codigo PIN que le
muestra el asistente. En este ejemplo escribiriamos en el mavil el codigo
3829. Una vez hecho esto pulse Adelante .



6. Sitodo va bien el asistente mostrara en la ventana de resumen el
mensaje “Se ha configurado con éxito el nuevo dispositivo”. Pulse
entonces Cerrar. Este procedimiento sélo tendra que hacerlo una vez
para cada nuevo dispositivo.

7. Haga clic con el botén derecho del ratén en el icono Bluetooth del
panel superior y en el menu emergente seleccione Explorar archivos
en el dispositivo

7. Vera entonces una lista con todos los dispositivos con los que se
establecié conexion y que estan al alcance. Seleccione el que desee
utilizar y pulse Conectar .



8. Una vez se establezca la conexion vera un icono en el escritorio
representando el dispositivo al que se conectd y se abrirda una ventana
del explorador de ficheros mostrando su contenido.

10. Puede trabajar ahora con los archivos en su dispositivo Bluetooth
del modo como lo haria con un llavero de memoria USB. Puede copiar,
pegar, borrar archivos, crear nuevas carpetas, etc. Para desconectar el
dispositivo simplemente haga clic con el boton derecho del raton sobre
el icono del escritorio que lo representa y en el mend emergente
seleccione Desmontar el volumen



Instalar una impresora

Impresora local.

Entendemos por impresora local una que esta conectada fisicamente al
equipo, a diferencia de la impresora de red, de la que tratamos mas adelante.

Para instalarla simplemente conéctela a su equipo (habitualmente en el
puerto USB) vy enciéndala. La mayoria de las impresoras seran
automaticamente detectadas y configuradas sin intervencion por parte del
usuario. Una vez detectada aparecera un icono de impresora en el area de
notificacion y después de unos pocos segundos deberia ver un mensaje
emergente con el texto Impresora afadida .

Al mismo tiempo aparecerd una ventana ofreciéndole las distintas opciones
de configuracion disponibles. Pulse Aceptar .



Finalmente vera la ventana del Administrador de impresoras. Cierre esta
ventana. Esto es todo.

En cualquier momento puede acceder al Administrador de impresoras desde
el menud Sistema->Administracion->Impresoras . Una vez alli para configurar
la opciones de impresion haga clic sobre la impresora y vaya al menu
Impresora->Propiedades . Para el control de los trabajos de impresion
(pausar, cancelar, etc.) vaya al menu Impresora->Ver la cola de impresion
Para esto mismo también puede utilizar el menu Aplicaciones->Accesorios-
>Administrador de trabajos de impresion.

Varias marcas y modelos de impresora soportan ademas la comunicacion
bidireccional lo que significa que la impresora puede enviar mensajes de
estado a su equipo que se mostraran en el area de notificacion. Estos
mensajes pueden ser del tipo: nivel de tinta bajo, trabajo completo, etc.



Dependiendo de la marca y modelo de su impresora es posible que no se
instale automaticamente. Tendra entonces que tratar de hacerlo manualmente.
Para ello siga estos pasos:

Encienda la impresora.
Vaya al menu Sistema  Administracion  Impresoras

Haga clic en el botoén Nuevo.

S

Su impresora deberia ser automaticamente detectada. Si es asi
S|mplemente pulse en Adelante y después Aplicar .



5. Por dultimo y opcionalmente puede incluir una descripcion y
localizacion para su impresora.

Si su impresora no se detecta automéaticamente puede tratar de seleccionar
el puerto y controlador de la impresora manualmente. Consulte para ello las
bases de datos en la pagina LinuxPrinting.org o Ubuntu Wiki Printer page para
encontrar instrucciones sobre como instalarla.

Comprobar el nivel de tinta de la impresora

Para saber el nivel de tinta de su impresora siga estas instrucciones
dependiendo de la marca:

Hewlett-Packard (HP). Pulse la combinacion de teclas Alt+F2, en
la ventana que aparece escriba hp-toolbox Yy haga clic en Ejecutar.
Seleccione la pestafia Suplies en la ventana del Administrador de
dispositivos HP.

Epson y Canon: Instale el paquete mtink y vaya al menu
Aplicaciones->Accesorios-> mtink.

Algunas otras Epson y Canon: Instale el paquete inkblot , pulse
Alt+F2, escriba inkblot y haga clic en Ejecutar. Un icono de impresora
aparecera en el area de notificacion del panel superior, haga clic en él
para ver los niveles de tinta.

Para otras marcas y modelos trate de conseguir un driver del fabricante para
Linux.

Impresora de red

En general usted puede encontrar uno de estos dos escenarios. Primero, la
impresora cuenta con su propia tarjeta de red y por tanto esta conectada
directamente. Esta situacion es frecuente en redes corporativas. Consulte al
administrador sobre la marca, modelo y protocolo que usa la impresora.

Otra situacion frecuente es que la impresora esté conectada a un ordenador,
al que llamamos servidor, en el que se ejecuta un sistema operativo. Vamos a
considerar este Ultimo caso y veremos cdmo realizar la conexion dependiendo
de que el sistema operativo del servidor sea Windows o Ubuntu.

Conectar una impresora instalada en Windows

El primer paso es compartir la impresora en Windows de modo que se pueda
usar desde otros equipos en la red. Si ademas quiere que se pueda acceder a
ella sin necesidad de usar un nombre de usuario y contrasefia sera necesario
también activar la cuenta de invitado. Veamos como hacer ambas cosas tanto
en XP como en Vista.



Windows XP
Para compartir una impresora haga lo siguiente:

1. Vaya al menu Inicio->Configuracion->Impresoras y faxes

2. Haga clic con el boton derecho del ratén sobre la impresora y en
el menu emergente seleccione Compartir .



3. En la ventana de didlogo marque la casilla Compartir esta
impresora . Adicionalmente cambie el nombre de la impresora
compartida si asi lo desea. Pulse Aceptar .

4. La impresora queda compartida y verd como bajo el icono
aparece una figura en forma de mano.

Para habilitar la cuenta de invitado siga estos pasos:



1. Haga clic con el boton derecho del raton sobre el icono Mi PC en
el escritorio y en el menu emergente seleccione Administrar .

2. En la columna de la izquierda despliegue el menu Usuarios
locales y grupos haciendo clic en el signo +. En la columna de la
derecha vera la entrada Invitado . Si esta marcada con un aspa roja
significa que la cuenta de invitado esta deshabilitada.

3. Para habilitarla haga doble clic sobre la entrada Invitado . En la
ventana de didlogo desmarque la casilla Cuenta deshabilitada y pulse
Aceptar .



4. De este modo se habilita la cuenta Invitado que ya no aparecera
marcada con el aspa en rojo.

5. Finalmente cierre la ventana. La cuenta de invitado esta habilitada
y No se necesitara un nombre de usuario y contrasefa para acceder a la
impresora compartida.



Windows Vista
Para compartir una impresora en Vista haga lo siguiente:

1. Vaya al mena Inicio->Panel de control. Bajo el epigrafe
Hardware y sonido pulse en el enlace Impresora .

2. En la ventana que aparece haga clic con el botén derecho del
ratdn sobre la impresora que quiere compartir y en el menu emergente
seleccione Compartir...



3. En la siguiente ventana pulse el boton Cambiar opciones de uso
compartido .

4. Marque entonces la casilla Compartir impresora . Adicionalmente
puede cambiar el nombre de la impresora compartida si asi lo desea.
Pulse Aceptar .



5. Finalmente pulse de nuevo Aceptar. De este modo la impresora
esta compartida y permitird imprimir desde otros equipos de la red.

Para habilitar la cuenta de invitado en Windows Vista haga lo siguiente:

1. Vaya al menu Inicio->Panel de control. Haga clic en el enlace
Cuentas de usuario y proteccion infantil.

2. En la nueva ventana que aparece, haga clic en Cuentas de
usuario.



3. Ahora pulse el enlace Administrar otra cuenta.

4. Vera entonces un listado de las cuentas de usuario que se han
creado en el equipo. Una de estas cuentas es la de Invitado, bajo la cual
encontrara una leyenda indicando si la cuenta estd activa o
deshabilitada. Si ya esta activa no hay nada mas que hacer,
simplemente cierre todo. Para activar la cuenta haga clic en Invitado .



5. Vera una ventana de diadlogo en la que se pregunta si realmente
quiere habilitar esa cuenta. Pulse el boton Activar.

6. De este modo la cuenta de invitado se activa y se podra acceder a
las impresoras instaladas sin necesidad de utilizar un nombre de usuario
y contrasena.



Una vez la impresora instalada en Windows esta compartida vaya al equipo
donde se ejecuta Ubuntu y siga estos pasos:

1. Necesita conocer la marca y el modelo de la impresora que quiere
utilizar.

2. Asegurese de que la impresora y el equipo al que esta conectada
estan encendidos.

3. Vaya al menu Sistema  Administracion Impresoras.
4. Haga clic en Nuevo.

5. Haga clic en la flecha que hay junto a la entrada Impresora de
red bajo la columna Dispositivos . Seleccione Windows Printer via
SAMBA. Si se trata de otro sistema operativo o bien la impresora
dispone de tarjeta de red seleccione el protocolo apropiado. Si esta en
una red corporativa consulte al administrador sobre este tema.



6. En la columna de la derecha bajo el epigrafe Impresora SMB
pulse Examinar...

7. El sistema tratara entonces de encontrar impresoras compartidas
en su red Windows. Poco tiempo después mostrara los resultados.

8. Pulse en la flecha que encontrara a la izquierda de las entradas
bajo la columna Recurso compartido hasta localizar la impresora que
guiere instalar. Cuando la haya localizado haga clic sobre su nombre y
pulse Aceptar .



9. Si la impresora no se encuentra automaticamente puede escribir
su localizacibn manualmente en la casilla rotulada smb:// de este modo
grupo_de_trabajo/servidor/impresora. Donde servidor es el nombre de la
maquina Windows a la que esta fisicamente conectada la impresora,
grupo_de_trabajo es el grupo de trabajo al que pertenece ese equipo e
impresora es el nombre que tiene la impresora en la maquina Windows.

10. Si el uso de la impresora esta protegido marque la casilla Poner
los detalles de la autenticacion ahora e introduzca el nombre de usuario
y contrasefia que hay que utilizar en la conexion (si activo la cuenta de
invitado en Windows y compartio la impresora tal como se dijo mas
arriba no sera necesario hacerlo). Una vez hecho esto pulse Adelante .




11. Seleccione la marca de impresora y haga clic en Adelante .

12. Vera ahora un listado de los modelos soportados, simplemente
haga clic para seleccionar el suyo. Si su modelo de impresora no se
encuentra listado pulse el boton Atras y marque Buscar un controlador
de impresora para descargar para permitir que Ubuntu descargue el
controlador apropiado en caso de encontrarlo. También puede ser que
usted tenga el archivo de controlador .ppd correspondiente a esa
impresora. En ocasiones ese archivo esta incluido en los drivers para
Windows o se puede descargar directamente de la pagina del fabricante.
Una vez hecho esto pulse Adelante .



13. Por ultimo y opcionalmente puede incluir una descripcién y
localizacion. Pulse Aplicar .




14. Si lo desea puede imprimir ahora una pagina de prueba.

Esto es todo. Su nueva impresora esta lista para usar.

En ocasiones es posible que no encuentre exactament e
el nimero del modelo de su impresora sino solamente la
serie. Por ejemplo usted quiere instalar una impres  ora HP
DeskJet D2360. En ese caso seleccione Deskjet d2300

puesto que ese controlador es valido para la serie
completa.

Conectar una impresora instalada en Ubuntu

Como ya hemos dicho entendemos por servidor el equipo en el que esta
conectada fisicamente la impresora. En el servidor Ubuntu haga lo siguiente:
1. Vayaa Sistema  Administracion Impresoras

2. Una vez en el administrador de impresoras vaya al menu
Servidor  Configuracion



3. Marque la casilla Publicar impresoras compartidas conectadas a
este sistema. Finalmente pulse Aceptar.

4. Haga clic con el boton derecho del raton sobre el icono de la
impresora que quiere compartir y asegurese de que esta marcada la
casilla Compartida . Cierre el administrador de impresoras.

Ahora en el ordenador Ubuntu al que quiere conectar la impresora haga
esto:

1. Vayaa Sistema  Administracion Impresoras

2. Una vez en el administrador de impresoras vaya al menu
Servidor  Configuracién

3. Marque la casilla Mostrar impresoras compartidas por otros
sistemas. Pulse Aceptar.

4. Ubuntu buscara entonces otras impresoras en la red y después de
unos momentos podra ver el icono o iconos de las impresoras
detectadas. De este modo concluye la instalacion.



Comprobar que la impresora funciona correctamente
Para comprobar si su impresora funciona correctamente haga esto:

1. Vaya al menua Sistema  Administracion Impresoras .

2. Haga clic con el boton derecho del raton sobre el nombre de su
impresora y en el menld emergente seleccione Propiedades .

3. Bajo el epigrafe Configuracion haga clic en el boton Imprimir
pagina de prueba . Si su impresora esta funcionando correctamente se
imprimird una pagina.




